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Abstract

Bagi semua calon ibu dan pasangan muda yang menanti buah hati yang kan lahir tidak mudah mempelajari hal - hal dasar
perawatan bayi dikarenakan beberapa hambatan. Hambatan tersebut antara lain sulitnya akses mendapatkan buku yang cocok dan
terbatasnya aplikasi perawatan bayi berplatform yang content nya cenderung naratif. Melihat hambatan yang muncul dari usaha
mengakses informasi perawatan bayi pada media buku dan potensi penggunaan smartphone android serta akses internet peneliti
tertarik untuk mengembangkan aplikasi perawatan bayi dengan platform android dengan konten aplikasi berbahasa indonesia. Dari
penggunaan metode user-centered design pada proses pengembangan aplikasi peneliti sebagai developer sangat dimudahkan
mulai dari proses analisa hingga menggunakan produk artifak metode yang sederhana dan mudah dipahami. Hasil akhir penelitian
ini menghasilkan prototipe aplikasi Baby Care yang akan membuat calon orang tua muda belajar hal-hal dasar perawatan bayi
secara menyenangkan
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Informatika: Jurnal Teknologi Komputer dan Informatika. Pengembangan Aplikasi Permainan Edukasi Untuk A Pengembangan Aplikasi Permainan @prmts
Edukasi Untuk Anak Prasekolh Menggunakan Pendekatan Child Centered Design. Rosa Delima « Nevi Kurnia Arianti « Bramasti Pramudyawardani. This paper discusses
the process of developing an education game application using Child Centered Design (CCD) approach. This approach is chosen because the method is suitable for
targeted users, preschool students range from 4 to 6 years. The processes of developing the applications consist four stages: the specification of the use of the
application, the specification of application requirements, design and application development, and evaluations. - Membuat ERD = Aplikasi. KEBUTUHAN. Pengembangan
Aplikasi SIAK. The Presentation. Susunan Organisasi. Database sync. Biometric fingerprint. - Menggunakan XML format dalam proses transfer data. - Metode
Sinkronisasi Database secara On-line, Off-line dan Manual. - Adanya XML transponder --> Mengirim Data. - Otorisasi Pengembangan Berjenjang. Metode yang
digunakan adalah metode analisis dan metode perancangan waterfall. Hasil yang dicapai adalah aplikasi pendeteksi kesamaan dokumen dengan menggunakan algoritma
winnowing dan metode k-gram berbasis web. Simpulan dari penelitian ini Situs ini tidak lagi mendukung penggunaan browser dengan teknologi tertinggal. Apabila Anda
melihat pesan ini, berarti Anda masih menggunakan browser Internet Explorer seri 8 / 7 / 6 / Sebagai informasi, browser yang anda gunakan ini tidaklah aman dan tidak
dapat menampilkan teknologi CSS terakhir yang dapat membuat sebuah situs tampil lebih baik. Bahkan Microsoft sebagai pembuatnya, telah merekomendasikan agar
menggunakan browser yang lebih modern. Penerapan User-Centered Design dalam Pengembangan Aplikasi Pencarian Gedung Berbasis Android.
@inproceedings{Fanani2018PenerapanUD, title={Penerapan User-Centered Design dalam Pengembangan Aplikasi Pencarian Gedung Berbasis Android}, author={Lutfi
Fanani}, year={2018} }. Lutfi Fanani. Published 2018. Rancangan Sistem Pameran Online menggunakan Metode UCD ( User Centered Design ). Armadyah Amborowati.
Engineering. When designing usability questionnaires, does it hurt to be positive? Abstract: Game applications are favored by many computer users. The population of
Indonesia, especially common people do not like playing games in a foreign language. Yet such games can be a fun learning media for foreign languages , especially
English. Hence, we developed a game application using the concept of the game Scrabble. The design of this application uses a waterfall methodology, with application
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design modeling with UML diagrams (Unified Modelling Language) including Use Case Diagram, Activity Diagram, Statechart Diagram, Class Diagram and Sequence
Diagram.
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